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École Louise Aubrac. Les CM1 remportent un concours sur
l'Europe
« L'Europe ! Qu'en savez-vous ? » est un jeu-concours initié par l'académie de Rouen en partenariat avec les sections de l'Eure et de la Seine-

Maritime du Mouvement Européen. Ses buts sont multiples, mais il s'agit avant tout d'éveiller les élèves à une citoyenneté européenne et de

promouvoir les valeurs de l'UE. « C'est la troisième fois que l'école participe. À chaque fois, elle était sélectionnée pour la finale mais

cette fois, on a gagné » introduit Line Pieters, la directrice.

Les élèves ont créé un escape game

Pour cette édition 2019, c'est la classe de CM1 de Mme Villetard qui était inscrite. Pour la première phase, les 21 élèves ont dû se confronter à

un quiz sur Internet portant sur diverses connaissances : les institutions, l'histoire de la construction de l'Europe, les traditions et cultures...

Certaines questions étant en anglais. Ils ont accompli cette mission avec brio, se qualifiant ainsi pour la seconde phase pour laquelle seulement

deux écoles ont été retenues dans l'Académie.

« Le thème était la création d'un escape game sur l'Europe » expliquent les enfants. Ce travail a été réalisé par groupes et a mobilisé

plusieurs enseignements : français (pour l'élaboration du scénario), histoire, géographie, informatique. Ces derniers ont par exemple permis de

construire les énigmes.

Ce projet  a  mobilisé  l'équipe,  soutenue  par  les  parents,  entre  février  et  mai,  date à laquelle  un jury s'est  déplacé pour tester  le  jeu.  Et

vraisemblablement, celui-ci a été conquis puisque la classe a remporté le premier prix, à savoir la somme de 1 000 €. « Ce gain, offert par le

Mouvement européen, doit servir à une sortie pédagogique en lien avec l'Europe » précise l'enseignante. Par conséquent, ce lundi 1er

juillet, les CM1 ont pris la direction de Caen et de son Mémorial. Les élèves de CM2, pour lesquels la Seconde Guerre mondiale était au

programme cette année, ont également bénéficié de cette sortie. Cela permettait de compléter le car et ainsi de diminuer l'empreinte carbone, un

autre projet qui tient à coeur des élèves : celui de réduire les déchets en tout genre.

L'escape game créé par les CM1 leur a permis de remporter un concours sur l'Europe.


